Colin Rowe refusait I'approche du projet urbain basé sur «lordre
tetal s, le plan-masse qui fige la ville pour des générations s
réaliser, car rapidement désuet. En lieu et place il soutenait le principe de
limiter 'eurban design» aux espaces publics stratégiques et aux principales
arteres de la ville future, tandis que la majeure partie de la ville pouvait
se bitir selon queliues régles trés simples, la couvrant d'un tissu ordinaire
ant a des forces pragmati ales.

En 1978, le maire de Rome, Giulio Argan, critique d'Art, propose
une utopie basée sur Ihistoire. 11 offre 4 16 architectes de renom un
seizieme du plan Nolli pour solliciter leur sensibilité en proposant une

urbanisation de sa ville & partir de ce fragment.
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Son approche n’a pas perdu d'actualité, bien que les stratg,
es ont évolud depuis. Aujourd’hui elles suivent de plus pres la
réalité des intéréts et projets concrets, préts a éire financés que le
principe du «plan-masse idéal». La stratégie de Colin Rowe, hasée sur
les qualités spatiales de P'urbain, est remarquablement bien résumée
par Steven Peterson dans son article « Urban Design Tactics» publi¢
avee le projet de Rowe dans Architectural Design n® 3-4 de 1979,
aussi disponible en libre accés sur le site de MIT.
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Ordre et désordre




